Macromedia Freehand MX (V.11)

) 25.00 horas

Freehand es una herramienta de dibujo aplicado al entorno informatico, con la que se
pueden preparar desde una simple tarjeta de visita hasta complicados elementos para la
web.

En este curso aprenderemos desde la interfaz gréfica basica de la aplicacion, hasta las
caracteristicas mas avanzadas de la ultima version: creacion y transformacion de gréficos,
manipulacion de textos e imagenes, gestion y aplicacion de colores, etc.

- Saber diferenciar entre graficos vectoriales e imagenes bitmap

- Conocer el area de trabajo de Freehand.

- Creacion de documentos

- Uso de las principales herramientas del programa para crear graficos
- Conocer las principales herramientas de transformacion de graficos

- Creacion y manipulacion de textos Importacion y manipulacion de imagenes



- Aprender a gestionar y aplicar color a graficos y textos

- Finalizacién de un documento de Freehand: exportacion e impresién

o

UNIDAD 1 - PRIMEROS PASOS CON FREEHAND

- Introduccién

- Primeros pasos con Freehand

- El area de trabajo

- Paneles, pestafas, ventanas

UNIDAD 2 - LOS DOCUMENTOS

- Creacion de un documento

- Modificacion el tamafio de un documento y formatos

- Unidades, reglas

- Guardar un documento

- Creacién de nuevas paginas

- Seleccion de pagina y navegador de paginas

- Vistas y manipulacion de documento en paginas

UNIDAD 3 - LAS HERRAMIENTAS

- Herramientas genérico




- Herramienta Seleccion y subseleccion

- Herramientas de visualizacion

UNIDAD 4 - LAS FORMAS GEOMETRICAS

- Creacién y manipulacion de formas geométricas (Rectangulos, elipse)

- Propiedades de formas geométricas (Rectangulos, elipse)

UNIDAD 5 - LOS MOVIMIENTOS DE LOS ELEMENTOS

- Escalado de elementos

- Rotacion de elementos

- Reflexidon de elementos

- Inclinacion de elementos

UNIDAD 6 - LAS HERRAMIENTAS DE DIBUJO VECTORIAL

- Herramientas de dibujo vectorial

- Manipulacién y dibujo de lineas y arcos (vector)

- Herramienta Lapiz

- Pluma de trazo variable

- Pluma caligréfica

- Pluma'y curva Bezier

UNIDAD 7 - LAS HERRAMIENTAS CUCHILLA Y BORRADOR

- Herramienta cuchilla

- Herramienta borrador

UNIDAD 8 - LAS HERRAMIENTAS DE TEXTO




- Herramienta Texto

- Propiedades o atributos del texto en si

UNIDAD 9 - LAS IMAGENES

- Importar imagenes

- Incrustar imagenes

- Pegar imégenes dentro

UNIDAD 10 - LA AGRUPACION DE ELEMENTOS

- Unién de elementos

- Divisiéon de elementos

- Fusion de elementos

- Disposicion de elementos

- Alineacioén de elementos

- Agrupacion de elementos

UNIDAD 11 - LA GESTION DEL COLOR

-Gestion de color

-RGB y CMYK

-Matices

-Muestras

UNIDAD 12 - IMPRESION Y EXPORTACION

-Impresion



-Reunir para impresion

-Exportacion




