Gestion agil de proyectos digitales con Scrum
y metodologias adaptativas

Codigo: 765194
Duracion: 8.00 horas

Descripcion

La transformacion digital no se logra solo con tecnologia, sino con equipos agiles y flexibles. Este curso te ensefia como aplicar Scrum y
otras metodologias agiles en entornos digitales para entregar valor real, adaptarte al cambio y trabajar en equipo con eficacia.

Aprende desde cero a organizar sprints, crear historias de usuario, usar herramientas como Jira 'y Trello, y liderar proyectos que avanzan
con foco y rapidez. Con casos reales y practicas guiadas, estaras listo para poner la agilidad en accion en tu dia a dia profesional.

Objetivos

® Comprender los principios y valores fundamentales de las metodologias agiles y su aplicabilidad a entornos digitales.

® Diferenciar entre los marcos agiles mas relevantes (Scrum, XP, Lean, Crystal) y sus caracteristicas distintivas.

® Aplicar el marco de trabajo Scrum en proyectos reales, incluyendo sus roles, eventos y artefactos.

® Crear y gestionar de forma efectiva un Product Backlog, incluyendo historias de usuario y criterios de aceptacion.

® Organizar y ejecutar sprints completos, desde la planificacion hasta la retrospectiva, aplicando técnicas practicas.

® Utilizar herramientas digitales como Jira, Trello y Azure DevOps para planificar tareas y hacer seguimiento del trabajo agil.
® |dentificar y resolver impedimentos que afectan la productividad del equipo durante el desarrollo de un sprint.

® Fomentar la mejora continua mediante técnicas de retrospectiva como Lean Coffee, 5 Whys o Sailboat.

® Analizar casos reales de éxito y fracaso para identificar buenas practicas y riesgos comunes en la implementacion agil.

® Desarrollar una mentalidad agil centrada en la colaboracién, la adaptabilidad y la entrega continua de valor.



Contenidos
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® Caracteristicas Principales de las Metodologias Agiles

® Ventajas y Desventajas de las Metodologias Agiles

® Comparacion con las Metodologias Tradicionales
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® Uso de Trello para la Gestién de Backlogs
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® Paso 3: Revision del Sprint
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® Planificacion del Sprint

® Ejecucioén del Sprint

® Inspeccion y Adaptacion
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® |nteraccion y Colaboracién entre los Roles
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® Tutorial: Uso de Kanbanize para Kanban

® Tutorial: Uso de LeanKit para Kanban
UNIDAD.- Desarrollo de Competencias Digitales

® Diagnéstico de Conocimientos y Competencias Digitales con Smart Digital Model (SDM)

® Contenido Personalizado de Digital Mindset y Competencias Digitales segun el Resultado de SDM
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® Uso de Tecnologias Emergentes para Procesos Agiles

® ;Qué es un Roadmap de Desarrollo Digital?

® |dentificacion de Hitos
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® Evaluacion Continua del Progreso
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® Introduccion a la Escalabilidad de Scrum y las Metodologias Agiles

® Enfoques para Escalar Scrum SAFe
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® Gestion del Cambio Organizacional



® Implementacion de una Cultura Agil en la Empresa
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